Rogue-like Dungeon Crawler
Движок
· Создается игровой движок (обработчик списков задач)
· Формирование перечня решаемых задач и логика их обработки
· Первичная настройка окна для игры
· Инициализировать игру
· Нарисовать требуемый компонент
· Прочитать нажатие клавиш управления
· Завершить работу игры
· Поместить в следующий список решаемых задач эти изначальные задачи:
· Первичная настройка окна для игры
· Инициализировать игру
· Запустить цикл обработчика перечня решаемых задач
· Если текущий список выполнен, перейти к следующему списку (расчет игрового такта по времени)
· Если следующий список после выполненного не имеет больше задач – завершить работу приложения
Логика игры
· Создание базовых компонентов и их методов
· Игра – состоит из набора более мелких компонентов
· Комнаты
· Типы тайлов комнат
· Враги
· Типы врагов
· Предметы
· Типы предметов
· Игрок (характеристики)
· Обработчик игровых состояний
· Подготовка
· Генерация сида – чтобы подземелье было каждый раз разным
· Генерация карты и комнат – создается случайные комбинации тайлов комнат
· Размещение игрока
· Размещение случайных врагов
· Размещение случайных предметов
· Размещение декораций для карты на оставшемся не занятом месте
· Вход в игровой цикл
· Игровой цикл (обработка игровых событий)
· Выполнить действие игрока
· Проверка что игрок жив
· Конец игры (игрок погиб, с дополнительными сообщением о результате)
· Отправить задачу на получение нажатых клавиш
· Принудительный выход из игры запрошен
· Конец игры
· Поднять предмет
· Атака врага
· Битва с врагом
· Получение опыта
· Получение уровня
· Перемещение
· Переход на новый этаж (если игрок достиг выхода)
· Выполнить действия врагов
· Ход врагов – просчет логики врагов на текущую игровую ситуацию
· Поставить задачи на отрисовку активных компонентов (в список задач движка)
· Конец игры (отправлена в обработчик задача «Завершить работу игры»)
